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SEHIERHMENTI] DEGLI ELEMENTI SCENICI

QUESTE MAPPE FORNISCONO DUE POSSIBILI
POSIZIONAMENTI DEGLI ELEMENTI SCENICI. DOVRANNG
SEGUIRE LE SEGUENTI REGOLE:

o TUTTI A PIU DI 6" UND DALL'ALTRO
o APIUDI3" DA QUALSIASI OBIETTIVO
« APIUDI3" DA QUALSIASI BORDO DEL CAMPO
| BOSCHI, SE NON FISICAMENTE RAPPRESENTATI DA BOSCHI,
DOVREBBERO ESSERE SCENICI AD ARER

L v

QUESTO ELEMENTO SCENICO TAGLIA LA LINER DI VISTA
SE PASSA PER ALMENOD 1" ALL'INTERNO DELLO SCENICO
A TUTTI T MODELLI CON MENO DI 10 FERITE.

BOSCHI

GARRISON

INTRANSITABILE

IEG% MAPPE DEGLI ELEMENTI SCENICI DI AGE [lF SIGMAR

.

T

QUESTO ELEMENTO SCENICO SEGUE LE REGOLE DELLE
GARRISON NELLE REGOLE BASE. PUO CONTENERE FIND
A 10 MODELLL. E' SEMPRE INSTRANSITABILE, ANCHE SE

DISTRUTTO.

NESSUN MODELLD PL
INALCUN MODO SL

0 MUDVERSI O ESSERE SCF
QUESTO SCENICO. MODELL

VOLO POSSOND

UNICAMENTE ATTRAVERSAR

IERATO
CON

0.
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DIMENSIONI DEGLI ELEMENTI SCENICI
GLI ELEMENTI SCENICI NELLE MAPPE VARIANO IN BASE ALLA
DIMENSIONE.
LE INDICAZIONI SONO ORIENTATIVE IN MANIERA CHE OGNI
ORGANIZZATORE POSSA CERCARE DI SEGUIRLE POTENDOD
USARE QUELLO CHE HA A PROPRIA DISPOSIZIONE.
OGNI TAVOLD DOVRA COMUNQUE RVERE 8 ELEMENTI SCENICI.

NELLO SPECIFICO CI SONO TRE DIMENSIONI DI ELEMENT
SCENICI:

B

lﬁﬁﬁﬂ MAPPE DEGLI ELEMENTI SCENICI DI AGE OF SIGMAR

A .. .
-GRANDI: TALI DA BLOCCARE LA LINEA DI VISTA DI
(UASI DGNI MODELLO E RENDERE PIU COMPLESSD IL
MOVIMENTO SUL TRVOLO (1-2 PER TAVOLD)

-MEDI: PARZIRLMENTE OSCURANTI, MEND
INGOMBRANTI DEGLI ELEMENTI GRANDI [4-5 PER
TAVOLO]

-PICCOL: ELEMENTI DI DIMENSIONI RIDOTTE, AMPI
POCHI CENTIMENTRI [2-3 PER TRVOLO]
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lEﬁﬁﬂ MAPPE DEGLI ELEMENTI SCENICI DI AGE OF SIGMAR

r' AL R EW WY AN et "
TIPOLOGIE DI MAPPA PREPARAZIONE DELLA MAPPA
AL MOMENTO DELLA PREPARAZIONE DEL CAMPO SARA | DUE GIOCATORI SPAREGGIAND, IL VINCITORE HA LA SCELTA
POSSIBILE SCEGLIERE TRA DUE TIPOLOGIE DI MAPPA: ALFA D SE ESSERE ATTACCANTE O DIFENSORE. SE ATTACCANTE, POTRA
BETA. SCEGLIERE IL LATO DEL CAMPO DOPO CHE LA MAPPA VERRA

PREPARATA. SE DIFENSORE, POTRA SCEGLIERE IL TIPO DI
LE MAPPE ALFA SONO PIU APERTE, CON MEND NASCONDIGLI E MAPPA IN USO (ALFA 0 BETA) E GLI EFFETTI DEGLI ELEMENT

LINEE DI MOVIMENTO PIU APERTE. SCENICI.

LE MAPPE BETA SOND MAPPE PIU CHIUSE, MENO NOTA BENE: RISPETTARE SEMPRE LE REGOLE DI
MANOVRABILI E CON PIU POSSIBLITA DI SFRUTTARE GLI POSIZIONAMENTO E DIMENSIONE DEGLI SCENICI FORNITE IN
ELEMENTI SCENICI. QUESTO DOCUMENTO.

- -



EN—

Eﬁﬁﬂ IMPULSO GEOMANTICO (TAB.1-1) - MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE




COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:

o ¢ SCENICI GRANDI

o 4 SCENICI MEDI

o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:

o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI

SCHIERAMENTO

o 2 SCENICI INTRANSITRBILI

DEFENDER’S TE! RY o 102 GARRISON DA 10 FERITE
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E@E CROLLO DEL FULCRO (TAB.1-2) - MAPPA ALFA

ATTACKER'S TE COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:

o ¢ SCENICI GRANDI

o 4 SCENICI MEDI

o 2 SCENICI PICCOLI

DI QUESTI:

o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO

o 2 SCENICI INTRANSITRBILI

o 102 GARRISON DA 10 FERITE

IR’S TERRITORY
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E@E CROLLO DEL FULCRO (TAB.1-2) - MAPPA BETH

ATTACKER'S TERRITO COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:

o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI

KFEHI:.IER’S TER. . JRY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

g -

-.
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EGE LINEE DI COMUNICALZIONE (TRB.1-3] - MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

DEFENDI RRITORY

.
L mpimE e
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LINEE DI COMUNICALZIONE [TRB.1-3] - MAPPA BETA

>
ek

AT  "ER’S TERRITORY COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
' o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

Fot e B

e = '-'
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OGNI PASSO E IN AVANTI (TRB.1-4) - MAPPA ALFA

TTACKER'S TERRITOI COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
. . o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI

DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
' 1 o 2 SCENICI INTRANSITABILI
EFENDER’'S TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

‘- R .2



OGNI PSSO E IN AVANTI (TAB. 1-4) - MAPPA BETH

ATTACKER™ ITORY COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
. . o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI

DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
' 1 o 2 SCENICI INTRANSITABILI
DEFEN TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

‘-
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E@E RISORSE LIMITATE (TAB. 1-3) - MAPPA ALFA

AT.  R'STERRITORY COMPOSIZIONE DELLR MAPPR:
: . e 2 SCENICI GRANDI
e 4SCENICI MED
» 2 SCENICI PICCOL
h e ¢ DI QUEST
« 1BOSCO IN OGNI ZONR DI
SCHIERAMENTO
e 2 SCENICI INTRANSITRBILI
DEFENDER'STEE 1Y 102 GARRISON DA 10 FERITE
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E@E RISORSE LIMITATE (TAB. 1-3) - MAPPA BETA

ATTACKE  RRITORY COMPOSIZIONE DELLR MAPPA:
¢ - » 2 SCENICI GRANDI
« 4 SCENICI MEDI
« 2 SCENICI PICCOL
‘ - ¢ DI QUESTL
» 1BOSCO IN OGNI ZONR DI
SCHIERAMENTO
e 2 SCENICI INTRANSITABILI
DEFENDF  'RRITORY » 102 GARRISON DA 10 FERITE

» .




E{DE TENDERE LA TRAPPOLA [TAB. 1-6) - MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE




E{DE TENDERE LA TRAPPOLA [TAB. 1-6) - MAPPA BETH

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

ATTACKF RRITORY et

DEFENDE\ KARITORY

e ol
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E{DE FONTANE DI GRIACCIO (TAB. 2-1) - MAPPA ALFA

ATTACKI RRITORY

l=|- e

DEFEND] RRITORY

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE
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FONTANE DI GRIACCIO (TAB. 2-1) - MAPPA BETH

AIL &S TERRITORY COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o 2 SCENICI PICCOLI
DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTD
X o 2 SCENICI INTRANSITABILI
DEFENDER'S TE RY 102 GARRISON DA 10 FERITE
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E@E | CAMPI DI GRIACCIO [TAB. 2-2] - MAPPA ALFA

ATTACKER’S TERRITOI COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
i Z o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOL
. . DI QUESTI:
 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o ¢ SCENICI INTRANSITABILI
:FENDER'S TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

. #
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E@E | CAMPI DI GRIACCIO [TAB. 2-2] - MAPPA ALFA

ATTACKER’S TERRITOI COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
i Z o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOL
. . DI QUESTI:
 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o ¢ SCENICI INTRANSITABILI
:FENDER'S TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

. #
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-E@E FLUSSO DI POTERE TAB. 2-3) - MAPPA ALFA

ATTACKER'’S TEF Y COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
. o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o 2 SCENICI PICCOL
e 2 DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITABILI
DE 'R’S TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

I-
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-E@E FLUSSO DI POTERE (TAB. 2-3) - MAPPA BETH

ATTACKER’S TERRITO COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
. o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o 2 SCENICI PICCOLI
e ¢ DI QUESTI:
o 1BOSCO IN OGNI ZONR DI
SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITABILI
FENDER’S TERRITORY o 102 GARRISON DA 10 FERITE

I-
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E@E LALGIDO ZEFIRO (TAB. 2-4) - MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
ATTACKER'S TERRITORY e ¢ SCENICI GRANDI

o 4 SCENICI MEDI

o 2 SCENICI PICCOLI
DI QUESTI:

o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI

SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITABIL
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

- -

L B
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E@E L'ALGIDO ZEFIRO (TAB. 2-4) - MAPPA BETA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

— —
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ECDE CHI NON RISICA NON ROSICA (TRB. 2- 5] MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTD
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

* ATTACKER'S TE| RY

.
mpimE e
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ECDE CHI NON RISICA NON ROSICA (TRB. 2- 5] MAPPA BETH

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
o ¢ SCENICI GRANDI
o 4 SCENICI MEDI
o ¢ SCENICI PICCOLI
DI QUESTL:
o 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
o 2 SCENICI INTRANSITRBILI
o 102 GARRISON DA 10 FERITE

* ATTACKER'S TrxRITORY

— T
mpimE e
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E@E TORRI NELLA TUNDRA (TAB. 2-6) - MAPPA ALFA

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
e 2 SCENICI GRAND!
e 4 SCENICI MEDI
« 2 SCENICI PICCOLI
‘ . . DI QUESTI:
« 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
DERRNDTES SRR ALl e 2 SCENICI INTRANSITABILI

o 102 GARRISON DA 10 FERITE
: 7 . = .

ATTACKER'S TERRITORY




E@E TORRI NELLA TUNDRA (TAB. 2-6) - MAPPA BETH

COMPOSIZIONE DELLA MAPPA:
e 2 SCENICI GRAND!
e 4 SCENICI MEDI
e 2 SCENICI PICCOL
‘ . . DI QUESTI:
e 1BOSCO IN OGNI ZONA DI
SCHIERAMENTO
RNDERD SRR AT e 2 SCENICI INTRANSITABILI
« 102 GARRISON DA 10 FERITE
: 7 . = .

"~TACKER'S TERRITORY




